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Title: Didactic games as a strategy for the teaching and learning of accounting



Introducción

POBLACIÓN AFECTADA

Estudiantes y 

Docentes 

Contaduría Pública

• Dificultad por naturaleza 
propia

• Conocimientos previos

• Apatía, desinterés, y 
desmotivación o 
deserción.

Problemática



Metodología

Diseño no experimental, no se manipularon 
las variables en cuestión,

Estudio descriptivo

Enfoque cualitativo 

Técnica de campo – encuesta

Investigación documental



ESTUDIO DE MERCADO

HERRAMIENTAS 
DIDÁCTICAS

COMERCIAL

USO LIBRE

• No cubren los contenidos de la materia

• Costos altos

• De manera física no se encontraron juegos 
didácticos 



Encuesta
¿Se te dificulto aprender los contenidos de la
materia Introducción a la contabilidad?

De acuerdo a las opiniones de los 23 encuestados el
47.8 % contesto que, en algunas ocasiones se les
dificulto aprender los temas del programa

¿Consideras que es necesario contar con un apoyo 
didáctico para aprender los contenidos de la materia 
Introducción a la contabilidad?

De los 23 encuestados el 100% está de acuerdo que necesitan
un apoyo didáctico para facilitar el aprendizaje de los
contenidos de la materia Introducción a la contabilidad?



PROPUESTA

Desarrollo de un apoyo didáctico

Exclusivo para la materia de Introducción a la 
Contabilidad Financiera



Resultados

Juego: Serpientes y escaleras

Tema 3. Teoría de la partida doble
Objetivos: 
Repasar la teoría de la partida doble, 
Adquiera mayor conocimiento sobre abonar y cargar
Registrar las operaciones en base a las reglas del cargo y 
el abono
Instrucciones - Material

Juego: Memórama

Tema 2: Estados Financieros Básicos
Objetivos: 
Que el estudiante reafirme la diferencia que existe en cada 
estado financiero básico, así como los elementos que lo 
integran. 
Instrucciones - Material



Resultados
Juego: Lotería

Tema: 2 Estados financieros Básicos y 3 Teoría de la 
partida doble
Objetivos: 

Repasar la teoría de la partida doble, 
Adquiera mayor conocimiento sobre abonar y cargar
Registrar las operaciones en base a las reglas del cargo y 
el abono
Instrucciones - Material

Juego: Headbands

Tema: Todos los temas del programa 
Objetivos: Lograr que los alumnos/as reconozcan y 
describan los conceptos básicos del temario de la 
materia Introducción a la Contabilidad Financiera que 
se encuentra en de cada tarjeta por medio de 
palabras clave.
Instrucciones - Material



KIT DE LA HERRAMIENTA DIDÁCTICA 

• MÓDULO 1 
CONTENIDO TEÓRICO

• MÓDULO 2. JUEGOS • MÓDULO 3. 
INSTRUCTIVO PARA EL 
DOCENTE



CONCLUSIONES

• Herramienta didáctica que permitirá reforzar. 
conocimientos.

• Accesible en cualquier momento.
• Apoyo para identificar las áreas de oportunidad.
• Opción de escalamiento.
• Espacios de aprendizaje menos rígidos.
• Se aprenderá jugando.
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